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ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНАЯ ПРОГРАММА 

(ПРОГРАММЫ ПОВЫШЕНИЯ КВАЛИФИКАЦИИ) 

«Создание интерактивных образовательных ресурсов» 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Введение 

В настоящее время цифровая образовательная среда (ЦОС) является ключевым 

элементом федеральных образовательных стандартов нового поколения. Важным аспектом 

развития ЦОС считается интеграция технологий в образовательный процесс. Работа ИОС 

основывается на использовании информационно-коммуникационных технологий (ИКТ) и 

квалификации специалистов, которые её поддерживают. Одним из направлений работы 

сотрудников образовательных организаций является применение современных, в том числе 

интерактивных, методов обучения как на уроках, так и во внеурочное время. 

Образовательные учреждения оснащаются новейшим оборудованием, включая 

интерактивные устройства и высокоскоростной интернет, что обуславливает 

необходимость освоения педагогами программного обеспечения для этого оборудования и 

изучения возможностей онлайн-ресурсов для организации интерактивного взаимодействия 

с учениками. 

Программа повышения квалификации «Создание интерактивных образовательных 

ресурсов» ориентирована на формирование умения создавать интерактивный контен, 

использовать программные и технические средства для решения поставленных задач. 

Данные умения — одни из важнейших компонентов понятия «цифровая грамотность 

педагога».  

Актуальность: 

Использование интерактивных образовательных ресурсов в образовательном и 

воспитательном процессах: 

 мотивирует осознанную вовлеченность обучающихся и делает процесс 

обучения интересным и результативным, 

 развивает абстрактное мышление и креативность, 

 повышает привлекательность уроков и эффективность обучения,  

 является эффективным инструментом обучения, воспитания и развития 

обучающихся и подготовки их к жизни в цифровом обществе.  

Цель обучения: 

Получение новой компетенции в области создания цифровых образовательных 

ресурсов для решения предметно-методических и дидактических задач средствами 

интерактивных технологий. 

Основные задачи обучения: 

 расширение кругозора в области использования интерактивных 

образовательных ресурсов;  

 знакомство с нормативными документами, регламентирующими 

использование цифровых интерактивных ресурсов в образовательных 

организациях; 
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 освоение технологического инструментария (онлайн сервисы, десктопные 

приложения); 

 изучение алгоритма выбора и подготовки различных элементов 

интерактивности для создания эффективных цифровых дидактических 

материалов; 

 применение на практике полученных навыков создания интерактивных 

ресурсов; 

 приобретение навыков интеграции интерактивных ресурсов в 

образовательный процесс. 

Категория слушателей: 

Программа актуальна для методистов, педагогов дошкольных образовательных 

организаций и организаций основного общего образования, педагогов дополнительного 

образования детей, владеющих цифровыми технологиями на уровне общепользовательской 

ИКТ-компетентности. 

 

Продолжительность курса:36 часов 

из них: 

· лекционных часов: 18 

· практических часов: 18 

Режим занятий: 1-2 занятие в неделю продолжительностью 4-5 академических часа. 

Организация занятий соответствует локальным актам ИМЦ, требованиям СанПиН. 

Планируемые результаты: 

По окончании программы слушатели смогут: 

 расширить познания в области использования интерактивных элементов в обучении;  

 освоить функционал программных средств для создания интерактивных цифровых 

ресурсов; 

 обосновывать выбор того или иного цифрового интерактивного инструмента с точки зрения 

эффективности его применения; 

 применять на практике знания в области создания интерактивного образовательного 

контента для решения следующих педагогических задач: 

o стимулирование к творчеству и сотрудничеству, развивитие 

коммуникативных навыков, 

o активизация учебной и познавательной деятельности, 

o визуализировать динамики достижений,  

o обеспечение обратной связи на действия или ответы ребёнка. 

 

Формы контроля: 

В курсе предусмотрен систематический характер текущего контроля знаний: 

выполнение и публичное представление практических работ, участие в дискуссиях. 

Итоговый контроль: 

Публичное представление и защита портфолио работ. 

Планируемые результаты обучения: 

Программа ДПП Задачи профессиональной 

деятельности (ЗПД) 

Профессиональные 

компетенции, подлежащие 

развитию 

Создание интерактивных 

образовательных ресурсов 

Понимание методических и 

дидактических 

ПК Способность 

использовать возможности 
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возможностей 

интерактивных технологий 

в практике преподавания 

Овладение технологией 

работы с программными 

комплексами 

интерактивных систем и 

онлайн образовательных 

ресурсов в соответствии с 

особенностями 

профессиональных 

запросов учителя 

Создание комплекта 

электронных 

образовательных ресурсов 

(ЭОР)  

цифровой среды для 

обеспечения активного 

взаимодействия с учебным 

контентом. 

ПК Способность применять 

современные методики и 

технологии создания 

интерактивных цифровых 

образовательных ресурсов. 

В результате освоения программы слушатель должен приобрести следующие знания и 

умения: 

Знать/понимать Уметь Владеть/иметь опыт 

 терминологию: 

«образовательный 

контент», 

«интерактивный 

контент»; 

 виды интерактивного 

образовательного 

контента; 

 уровни 

интерактивности и 

основных структурных 

элементах 

интерактивного 

образовательного 

контента; 

 дидактические 

требованиях к 

интерактивному 

образовательному 

контенту; 

 средства и способа 

создания 

интерактивных 

наглядно-

дидактических 

материалов; 

 -способы работы с 

интерактивными 

 анализировать 

собственную 

профессиональную 

деятельность с целью 

ее совершенствования 

в области подготовки 

элементов 

интерактивности; 

 разрабатывать план 

создаваемых 

интерактивных 

ресурсов; 

 осуществлять 

реализацию 

задуманного проекта 

цифровыми 

инструментами. 

 выбора оптимального 

программного 

обеспечения для 

создания определенного 

вида наглядно-

дидактических 

материалов; 

 навыками создания 

интерактивных 

образовательных 

ресурсов. 
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Интернет-ресурсами в 

режиме онлайн. 

 

МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ 

При проведении занятий преподавателю следует учитывать две основные формы 

работы со слушателями курсов повышения квалификации: 

1. Выполнение практических работ и заданий по изучаемым темам. 

2. Создание тематической разработки (проекта) в виде портфолио, разработанных 

дидактических и методических материалов в среде выбранного программного обеспечения. 

Рекомендации по обеспечению выполнения практических работ и заданий по 

изучаемым темам: 

1. Преподаватель курсов повышения квалификации подготавливает (в электронном или 

печатном виде) материалы для каждого слушателя. Материалы могут представлять собой: 

инструкции по выполнению каких-либо учебных действий, шаблоны выполнения заданий, 

примеры. 

2. Преподаватель осуществляет поддержку инициатив слушателей в рамках изучения 

дополнительного материала для повышения творческого и мотивированного подхода, а 

также при выполнении заданий повышенного уровня сложности. 

3. Поддерживается использование наиболее (выявление в ходе дискуссий) актуальных 

инструментов при выполнении практических работ. 

4. Преподаватель ориентируется на профессиональную эрудированность слушателей. 

5. Рекомендуется к использованию биполярная система оценки «зачет – незачет». 

Рекомендации по обеспечению выполнения и представления проекта (тематической 

разработки) в виде портфолио электронных образовательных материалов: 

1. Поощрение творческого и мотивированного (заинтересованного) подхода.  

2. Поддержка самостоятельности слушателей при использовании дополнительных 

технологий, изучение которых не осуществлялось в курсе занятий.  

3. Ориентация на профессиональную эрудированность слушателей. 

4. Опора на научные источники информации при содержательной работе над 

индивидуальным проектом. 

5. Соблюдение правил цитирования.  

6. Четкость и структурированность в изложении материала при представлении 

проекта. 

7. Наличие иллюстративных и интерактивных материалов. 

8. Правильность и точность определений, используемых в контексте представлении 

итоговой работы и связанных с содержанием данного учебного курса. 

9. Системность в овладении основными понятиями курса. 

10. Способность к формулировке проблем, вопросов. 
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11. Оформление ссылок на использованные источники по ГОСТ Р 7.0.5-2008 (Справки 

по оформлению списка литературы). 

12. Культура речи при представлении проекта и ответах на вопросы; обоснованность и 

логичность суждений. Уважительное отношение к другим слушателям, преподавателю, 

экспертам (членам аттестационной комиссии). 

13. Используется биполярная система оценки «зачет – незачет». 

14. Возможность рекомендации для наиболее успешно выполненных и защищенных 

работ (представляющих интерес для педагогической практики) на дальнейшую доработку 

и представление на конкурсах педагогического мастерства разного уровня. 

Критерии оценки работы слушателей и выставления зачета на итоговой аттестации  

1. Своевременное выполнение и предоставление для оценки преподавателя 

практических работ и заданий по изученным темам. 

2. Активность, инициативность, творческий подход и мотивированный 

(заинтересованный) подход. 

3. Самостоятельность слушателей при использовании дополнительных технологий, 

изучение которых не осуществлялось в курсе занятий. 

4. Профессиональная эрудированность слушателей. 

5. Опора на научные источники информации при содержательной работе над 

индивидуальным проектом. 

6. Соблюдение правил цитирования. 

7. Четкость и структурированность в изложении материала при представлении 

проекта. 

8. Правильность и точность определений, используемых в контексте представлении 

итоговой работы и связанных с содержанием данного учебного курса. 

9. Системность в овладении основными понятиями курса. 

10. Способность к формулировке проблем, вопросов. 

11. Оформление ссылок на использованные источники по ГОСТ Р 7.0.5-2008  

12. Культура речи при представлении проекта и ответах на вопросы; обоснованность 

и логичность суждений. Уважительное отношение к другим слушателям, 

преподавателю, экспертам (членам аттестационной комиссии). 

13. Возможность рекомендации для наиболее успешно выполненных и защищенных 

работ (представляющих интерес для педагогической практики) на дальнейшую 

доработку и представление на конкурсах педагогического мастерства разного 

уровня. 

Материально-техническое обеспечение 

• лекционная аудитория, снабженная персональным компьютером преподавателя и 

мультимедийным оборудованием для презентаций; 

• персональные компьютеры слушателей, объединенные вместе с компьютером 

преподавателя в локальную компьютерную сеть, с возможностью работы с 

мультимедиа, доступом к учебному серверу и выходом в Интернет; 

• мультимедийный проектор; 

• интерактивная доска. 
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Программное обеспечение: 

• интернет-браузер, 

• система видеоконференцсвязи (ВКС), 

• пакет офисных программ, 

• проигрыватели аудио и видеофайлов. 

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Литература 

1. Дирксен Дж. Искусство обучать. Как сделать любое обучение нескучным и 

эффективным / Дж Дирксен. — Москва: Манн, Иванов и Фербер, 2017. — 312 c. — 

Текст: непосредственный.  

2. Трайнев В. Электронно-образовательные ресурсы в развитии информационного 

общества (обобщение и практика). монография. 2-е изд., стер / В. Трайнев. — 

Москва: Дашков и К°, 2020. — 255 c. — Текст: непосредственный. 

3. Никулова Г.А., Подобных А.В. Средства визуальной коммуникации — инфографика 

и метадизайн. — Текст: электронный // «КиберЛенинка»: научная электронная 

библиотека. — URL: https://cyberleninka.ru/article/n/sredstva-vizualnoy-

kommunikatsii-infografika-i-metadizayn (дата обращения: 01.03.2024) 

4. Программное обеспечение для образования в условиях импортозамещения / Сост.: 

Ю. А. Васильева, Т. Ю. Иванова. Под ред. З. Ю. Смирновой. – СПб.: ГБУ ДПО 

«СПбЦОКОиИТ», 2023. – 48 с. 

 

Интернет-ресурсы:  

1. VK Образование [Электронный ресурс]. – URL: 

https://vk.company/ru/company/education/ (Дата обращения 01.03.2024) 

2. VK для педагогов [Электронный ресурс]. – URL: https://vk.com/vkteachers (Дата 

обращения 01.03.2024) 

3. Цифровой учитель | PRO_ОБРАЗОВАНИЕ [Электронный ресурс]. – URL: 

https://vk.com/teacher_to_help (Дата обращения 01.03.2024) 

4. Дидактор. Педагогическая практика [Электронный ресурс]. – URL: http://didaktor.ru/ 

(Дата обращения 01.03.2024) 

5. Р7-Офис [Электронный ресурс]. – URL: https://r7-office.ru/ (Дата обращения 

01.03.2024) 

6. FlikTop [Электронный ресурс]. – URL: https://fliktop.com/ (Дата обращения 

01.03.2024) 

7. УДОБА. Конструктор учебных ресурсов [Электронный ресурс]. – URL: 

https://udoba.org/ (Дата обращения 01.03.2024) 

 

 

 

 

 

https://cyberleninka.ru/article/n/sredstva-vizualnoy-kommunikatsii-infografika-i-metadizayn
https://cyberleninka.ru/article/n/sredstva-vizualnoy-kommunikatsii-infografika-i-metadizayn
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Учебный план 

№ 

п/п 
Наименование разделов 

и дисциплин 

Всего 

часов 

В том числе: 

Формы контроля 

Лекции 

Практи-

ческие 

занятия 

1 Интерактивные 

образовательные ресурсы 
2 2 0 Тестирование 

2 
Проектирование 

интерактивных 

образовательных ресурсов 

4 4 0 Дискуссия 

3 
Программные средства для 

создания интерактивных 

ресурсов 

30 12 18 
Портфолио цифровых 

материалов 

Итого: 36 18 18 

Публичное 

представление и защита 

портфолио работ 

 

Учебно-тематический план 

 

№ Наименование разделов 
Всего  

часов 

В том числе 

Теория 
Практические 

занятия 

1. Интерактивные образовательные ресурсы (2час) 

1.1 

Нормативные акты Российской 

Федерации в области образования. 

СанПин. Кибергигиена, цифровая 

безопасность. 

1 1 0 

 
Общие характеристики интерактивного 

образовательного контента 
1 1  

2. Проектирование интерактивных образовательных ресурсов (8 часов) 

2.1 
Цель, основные задачи, термины и 

понятия курса.  
1 1 0 

2.2 
Прикладные программные средства 

учебного назначения 
1 1 0 

2.3 

Модели организации учебной и 

внеурочной деятельности с 

использованием интерактивного 

оборудования 

1 1 0 
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2.4 
Обзор онлайн-сервисов для создания 

интерактивного контента 
1 1 0 

3. Программные средства для создания интерактивных ресурсов 

3.1 Проектирование интерактивных 

презентаций 
1 1 0 

3.2 Создание гиперссылок 2 1 1 

3.3 Создание действий 2 1 1 

3.4 Создание триггеров 2 1 1 

3.5 
Создание дидактической игры 

(викторины) на базе презентации 
2 0 2 

3.6 
Проектирование интерактивных 

плакатов 
1 1 0 

 
Использование элементов «всплывающее 

окно», гиперссылка 
2 1 1 

 Внедрение мультимедийного контента 2 1 1 

 
Настройки доступа к интерактивному 

плакату 
2 1 1 

 Создание интерактивного плаката 1 0 1 

 
Проектирование интерактивных рабочих 

листов 
1 1 0 

 Форматирование рабочего листа 1 0 1 

 Добавление мультимедийного контента 2 1 1 

 
Создание и внедрение интерактивных 

упражнений 
2 1 1 

 
Создание и внедрение интерактивных 

тестов 
2 1 1 

 Создание интерактивного рабочего листа 1 0 1 

3.9 Подготовка портфолио работ  2 0 2 

3.10 
Публичное представление и защита 

портфолио работ 
2 0 2 

Итого: 36 18 18 

 


